
 

 

 

D I E  A U S Z E IC HN U NG  F Ü R  IN N OV A T I V E A NW E N D U NG E N  A U S DE M  X R 1 -B E R E IC H 

DIVR Business Award 
 
Die Verleihung des DIVR Business Award findet im November des Jahres 2019 statt. Dortmund steht zu dieser Zeit 
in Gänze im Zeichen der Digitalisierung: zuerst der Digitalisierungsgipfel der Bundesregierung, darauffolgend die 
Digitale Woche Dortmund. Zudem ist Dortmund als „Digitalste Stadt Deutschlands“ ausgezeichnet worden, unter 
den Finalisten um den Titel „innovativste Stadt Europas“ und Hauptsitz des Deutschen Institut für virtuelle 
Realitäten (DIVR), das all diese Errungenschaften – besonders die der XR1 Szene – gebührend feiern möchte. Der 
Award wird von DOKOM21, dem größten Rechenzentrumsbetreiber im Ruhrgebiet, gesponsert  
 
 

2019 werden drei Hauptpreise und ein Sonderpreis verliehen 

•  BES T  C O N C EPT  
•  BES T  I M PA C T  
•  BES T  T EC H 
•  S O N DER PR E I S  „ S PO R T ” 2  

 
 
 
Mitmachen können Start-Ups und Unternehmen. 
 
Die besten Bewerbungen erhalten die Möglichkeit, ihr Projekt im Rahmen der DIWODO Auftaktveranstaltung im 
DFB Museum am 04.11.2019 einer Fachjury und einem großen Fachpublikum zu präsentieren. 
 
 
 

 
B E W E R B E N  A UF  W WW . D I VR . D E / B U S IN E S S - A W A R D 

 
 
 
1 Gemäß dem Beschluss der Khronos Group, dem gemeinnützigen Syndikat, dem alle die Digitalisierung vorantreibenden Konzerne angehören, 
verwenden wir nun XR als Oberbegriff für alle Formen der virtuellen Realität. Dies schließt VR, AR, MR und alle weiteren Begriffe und Arbeitsfelder 
mit ein, wie es in den Publikationen rund um Open XR nachlesbar ist.  
 
² Sonderpreise werden nur bei dazu passenden Bewerbungen verliehen. Konkret muss beim Sonderpreis Sport der Mehrwert für Gesundheit und 
Fitness durch Sport klar sein.  

BEWER BUN G S S C HLUS S :  FR E I T A G ,  1 6 . 1 0 . 2 0 1 9  

http://www.divr.de/business-award


Teilnahmebedingungen 

WER  KA N N  M I T M A C HEN ? 
 
Bewerben können sich Start-Ups und Unternehmen, die sich primär mit den Möglichkeiten von XR beschäftigen 
oder eine Abteilung dazu gegründet haben, die auf die Umsetzung von XR-Anwendungen spezialisiert ist. 
 
 
WELC HE PR O J EK T E KÖ N N EN  E I N G ER E I C HT  WER DEN ? 
 

• Von Interesse sind alle Projekte, die sich mit VR, AR, XR, MR oder Mischformen beschäftigen. 
Voraussetzung ist, dass die Anwendung bzw. die Hardware Headset-basiert ist oder auf einem Headset 
ausgespielt werden kann. 

• Marktreife Produkte sind ebenso erlaubt wie experimentelle Prototypen. Letztere sind ausdrücklich 
gefragt. Wichtig ist hier, dass sie im Sinne eines „proof of concept” für Dritte testbar sind. 

• Erwünscht ist ein hohes Maß an Immersion und/oder Interaktion. Reine 360°-Videos ohne 
Interaktionsmöglichkeiten sind vom Wettbewerb ausgeschlossen. 

 
 
WELC HE PR EI S E WER DEN  V ER GE BE N ? 
 
B E S T  C ON C E P T 
Ausgezeichnet wird der innovativste Ansatz, der kreativste Einsatz von VR-Technologie oder das spannendste 
Experiment im Wettbewerb. Im Vordergrund der Bewertung steht hier die beste gedankliche Leistung. 
 
B E S T  I M P AC T 
Der Preis wird dem Projekt verliehen, in dem das größte Potential steckt, gesellschaftlichen Wandel anzustoßen 
oder zu beschleunigen. Welches Projekt hat die größte soziale, wirtschaftliche, ökologische oder wissenschaftliche 
Relevanz? Der Prototyp muss dieses Potential bereits nachvollziehbar machen. 
 
B E S T  T E C H 
Ausgezeichnet wird die Anwendung bzw. das Produkt, das durch eine überzeugende Realisierung heraussticht. Die 
Jury sucht nach dem Besonderen in der Umsetzung, denkbar sind beispielsweise sehr gute technische Qualität, 
hoher technologischer Innovationsgrad, einzigartige Ästhetik, ressourcenschonende Ausführung u.v.a.m. 
 
S O N D E R P R E I S  „ S P OR T ”  
All-in-one Brillensysteme sind der Gamechanger des Jahres 2019. Systeme wie die Oculus Quest und die HTC Vive 
Cosmo sind kabellos und ermöglichen freie Bewegung bei benutzerfreundlicher Einrichtung. Sie sind ideal für 
Sportanwendungen, die im XR-Bereich vermehrt auftreten. Innovative Applikationen dieser Art wollen wir – auch 
im Hinblick auf den Ort der Verleihung – prämieren. 
 
 
 
DI WO DO  A UFT A K T V ER A N S T A LT UN G 
 

• Am Montag, 04.11.2019, beginnt die Digitale Woche Dortmund mit der Auftaktveranstaltung im DFB-
Museum. Mehr Informationen zur DIWODO finden Sie hier unter diwodo.de/diwodo/ 

• Die besten Wettbewerbsbeiträge (Shortlist) erhalten die Möglichkeit ihre Anwendungen zur 
Auftaktveranstaltung der DIWODO der Fachjury und einem großen Fachpublikum zu präsentieren. Dazu 
wird den Teams kostenlos eine Ausstellungsfläche im DFB-Museum Dortmund zur Verfügung gestellt 
(inkl. Strom und Internet). Technik, An- und Abreise, Auf- und Abbau sowie Personal organisieren die 
Teams selbstständig. 

• Alle Wettbewerbsbeiträge müssen am Montag, 04.11., für die Fachjury zugänglich und testbar sein, 
nur dann haben die Projekte die Chance ausgezeichnet zu werden. 

• Sollte es einem Team absolut unmöglich sein, zum Juryrundgang persönlich vor Ort zu sein, wird sich das 
DIVR im Einzelfall um eine andere Lösung bemühen. 

 
 
 
 



WA R UM  M I T M A C HEN ? 
 
XR Technologien werden die Welt verändern und damit die Wirtschaft, die Wertschöpfung, die Gesellschaft. Das 
Deutsche Institut für virtuelle Realitäten (DIVR) und die DIWODO wollen Vernetzungsmöglichkeiten bieten, um die 
digitale Transformation zu gestalten. Konkrete Vorteile für Ihr Unternehmen: 
 

• Kostenlose Präsentationsmöglichkeit bei der DIWODO Auftaktveranstaltung  
• Sehr hohe Medienpräsenz bisheriger DIVR-Awards. (7,9 Millionen Medienkontakte 2018 über Social 

Media, Web, Print, TV und Radio) 
• Bewertung durch eine renommierte Fachjury (die Jury-Zusammensetzung wird in den nächsten Wochen 

auf der DIVR Homepage veröffentlich) 
• Chance auf die offiziellen Titel „DIVR-Award-Attendee“, „DIVR-Award-Nominee“ und  

„DIVR-Award-Winner“ 
• Die Preise werden mit einer exklusiven Trophäe ausgezeichnet, die von einem Künstler anlässlich des 

Awards gestaltet wird, weitere Details zu Preisen werden in den nächsten Wochen auf der DIVR 
Homepage veröffentlicht. 

• Austausch und Networking mit anderen Universitäten, Fachleuten und Unternehmern 
 
 
WA S  I S T  A LS  BEWER BUN G  EI N Z UR E I C HEN ? 
 

• Basic-Infos 
o Ansprechpartner, Kontaktdaten 
o Projektname 
o Teamgröße 
o Unternehmen 
o Teammitglieder (nur Namen) 

• Kurzbeschreibung (nicht mehr als eine Seite) 
• Anwendung per Download-Link (falls nicht möglich oder nicht gewünscht, bitte aussagekräftige Videos 

oder Fotos der Anwendung) 
• Video oder Foto von der Anwendung (falls vorhanden) 
• Coverbild zur Veröffentlichung 

 
 
Zeitplan 

Bis zum  1 6 . 1 0 . 2 0 1 9   können Projekte und Produkte für den DIVR Business Award eingereicht werden.  
 
Auf Basis der abgegebenen Materialien wird eine Vorauswahl stattfinden. Mitte Oktober wird die Liste der 
Nominierten veröffentlicht und die Teams zur Ausstellung Ihrer Innovationen im DFB Museum am  0 4 . 1 1 . 2 0 1 9  
eingeladen. Der am Nachmittag beginnende Juryrundgang ermittelt die Gewinner der jeweiligen Kategorien. Die 
Verleihung fällt auf den Abend der Auftaktveranstaltung der DIWODO. 
 
 
 

 
 
 

 
DI V E I N T O  V I R T UA L R E A LI T Y E . V .   
 
Hörder Burgstraße 18 
44263 Dortmund 
 
Tel +49 231 444 04 97 
Fax +49 231 444 04 98 
Mail contact@divr.de 

K O N T A K T PE R S O N  
 

Alle Fragen zum Award beantwortet 
 
Timon Lorenz Thöne 
timon.thoene@divr.de  
 

 

http://www.divr.de/

